Art and Design
When Perspective Goes Wrong

Voici une célebre estampe de 1754 de I'artiste William Hogarth. Intitulée « Satire sur
la fausse perspective », elle regorge de jeux visuels illustrant les effets d'une
perspective erronée. Combien d'éléments impossibles pouvez-vous distinguer ?

La femme penchée a la fenétre a la méme taille que I'homme sur la colline au loin ; on
dirait qu'elle allume sa pipe. Regardez le tonneau a droite : on ne devrait pas voir le
haut et le bas en méme temps. Il y a une vingtaine d'autres problémes !
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Satire sur la fausse perspective, William Hogarth

Tache

Il vous faudra un marqueur pour porcelaine et soit un panneau acrylique, soit une
fenétre. Il vous faudra également un grand baton a attacher a une chaise.

Le mot « perspective » vient du latin « perspective », qui signifie « voir a travers ». En
effet, on imagine projeter a travers la surface du dessin le sujet qui se trouve derriere.



Installez une plaque acrylique pour regarder a travers ou utilisez une fenétre
pour regarder dehors.

Si vous utilisez une plaque acryligue, disposez quelques livres ou d'autres objets
simples comme sujet. Si vous utilisez une fenétre, trouvez un sujet simple a
I'extérieur.

Veillez a maintenir votre téte dans la méme position pendant que vous dessinez,
par exemple en fixant un baton au dossier d'une chaise pour marquer
I'emplacement de votre menton.

Regardez avec un ceil et tracez au feutre fin ce que vous voyez.

Une fois que vous aurez terminé, remarquez comment les choses apparaissent
en perspective.

Essayez un autre dessin, cette fois-ci en vous approchant davantage de la
surface.

Observez si le dessin est plus grand ou plus petit. A votre avis, pourquoi est-il
différent ?

Une fois terminé, essuyez le marqueur pour porcelaine avec un chiffon humide.



